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Hintergrund

Immersive virtuelle Umgebungen ermdéglichen es, kdrperdissoziative Zustande (out-of-body-
experiences, ObE) zu induzieren (z.B. [1]). Solche Anderungen der Kérperwahrnehmung und der auf
korperliche Prozesse gerichteten Aufmerksamkeit sind oft in Zusammenhang mit einem veranderten
Zeitgefuhl gebracht worden (z.B. [2, 3]).

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Arbeit soll untersucht werden, ob das Erleben von out-of-body experiences mit
Veranderungen in der Zeitwahrnehmung einhergeht. Dazu wird eine virtuelle Umgebung erzeugt, in
der bei Probanden eine OBE induziert werden kann. In dieser virtuellen Umgebung soll die
Zeitwahrnehmung der Probanden im Zustand einer ObE und ohne ObE verglichen werden.

Konkrete Aufgaben

e Einarbeitung in relevante Literatur zu Body-Ownership, ObEs und Zeitwahrnehmung in und
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aullerhalb virtueller Realitat
¢ Implementierung einer Unity-Anwendung, in welcher bei Probanden eine Out-of-Body lllusion
induziert und wahrenddessen die Zeitwahrnehmung der Probanden gemessen werden kann
e DurchfUhrung und Auswertung der Studie

Erwartete Vorkenntnisse

¢ Unity-Programmierung / C#
e Erfahrung mit VR-Anwendungen / Fragebdgen
e Erfahrung mit Quantitativen und Qualitativen Analysen
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